bissig - pfiffig - gut

Armer Pedro! Mitten im Amazonas sitzt er auf einer Sandbank fest. Jeder Schritt ist gefährlich, denn überall lauern die bissigen Piranhas. Damit Pedro keine nassen Füße bekommt, legen die Spieler Steine vor ihm aus. Doch wehe dem, der keine Steine mehr hat. Der riskiert, dass Pedro ins Wasser fällt. Dann macht es "Platsch!" und die Mitspieler lachen sich ins Fäustchen.

Die witzige Comic-Regel garantiert einen vergnüglichen Einstieg ins Spiel.

Nervenkitzel pur für 2 bis 6 Spieler.

  

Daten:

Autor: Jens-Peter Schliemann

Redaktionelle Betreuung: Team Annaberg

Grafik: Marcel-André Casasola Merkle

Alter: ab 8 Jahren

Spieler: 2-6

Dauer: ca 30 Min.
