
Da sitzt der arme Pedro auf einer Sandbank fest, und im Wasser wimmelt es nur so von
fiesen Piranhas. „MADRE MIA“ ruft er uns entgegen: „HOLT MICH HIER RAUS!“
Der kleine Kerl scheint einfach kein Glück zu haben. Schon auf dem Schachtelrand erzählt
uns ein Endlos-Comic von seinen Missgeschicken.

Comic-Regel

Also gut – erbarmen wir uns und helfen dem armen Tropf auf die Sprünge. Zum Glück
unterstützen uns die liebenswerten Spieler Anna, Benny und Chregi aus dem Regel-Comic

dabei. Mit Enthusiasmus erläutern sie uns den Spielablauf. Diese Comic-Geschichte, die uns leicht und
vergnüglich ins Spiel einsteigen lässt, ist endlich wieder eine echte Innovation.

Welche Richtung?

Pedro will also von der Sandbank runter. Und wir Spieler überlegen uns den besten Weg, indem wir eine
Karte ausspielen, die die große Holzfigur in eine der vier Richtungen schickt. So hüpft Pedro nun von Feld zu Feld. Und damit
er nicht ins Wasser plumpst, legen wir ihm unsere Carrara-Steine vor die Füße.

Nervenkitzel

Die Ungewissheit, wohin die anderen Pedro schicken werden, erzeugt die außergewöhnliche Spannung dieses Spiels. Besonderer
Nervenkitzel kommt auf, wenn Pedro sich den knallroten Holz-Piranhas nähert oder die Steine im persönlichen Vorrat knapp
werden. Dann wird es richtig gefährlich. Hoffentlich erwischt es einen anderen!

Fun-Faktor

Schließlich hat einer doch zu viel riskiert und Pedro ohne Stein im Vorrat ins Wasser geschickt, auf einen Piranha gezogen oder
ins tiefe Wasser am Spielfeldrand laufen lassen! Während dieser Spieler mit einem Piranha bestraft wird, bricht der Rest der
Runde in großes Gelächter aus. Da kommt natürlich Schadenfreude auf...
Mit nur einem Straf-Piranha ist allerdings noch nichts verloren. Aber wehe dem, der sich einen zweiten einhandelt. Wer Pedro
zum wiederholten Mal in die Bredouille bringt, verliert – alle anderen haben gewonnen. Aber mit Mut zum Risiko und dem
nötigen Quäntchen Glück klappt ’s beim nächsten Mal bestimmt.

Viel Vergnügen

Ob jung oder alt, dieses Spiel lässt keinen kalt. Da knistert die Spannung und ein erleichterter Seufzer geht durch die Runde,
wenn es den Nebenmann oder die Nebenfrau erwischt. Auch das Material trägt zum Spielspaß bei. Zum Beispiel durch die
Piranhas, die sich auf verschiedene Weise festbeißen können – wirklich ein Spiel mit Biss!

Kinder, Jugendliche oder Erwachsene, jeder findet gleichermaßen seinen Spaß. Je mehr Spieler mitmachen, umso turbulenter
kann es werden, und selten bleibt es nur bei einer Partie.

Piranha Pedro
2 bis 6 Spieler
30 Minuten Spieldauer
ab 8 Jahren
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Neuer Spielspaß im Comicstil


